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Programos numatomi 

studijų rezultatai 
Dalyko (modulio) studijų siekiniai Studijų metodai 

Vertinimo meto-

dai 

Analitinis ir kritinis 

mąstymas 

1.3. Gebės rasti, atpažinti ir objektyviai ver-

tinti dalykinės srities informaciją (reiškinius, nau-

joves ir t.t.) iš įvairių šaltinių, suvoks jos vertės 

kūrimo potencialą ir taikymo galimybes. 

 

Diskusijos, proble-

minis dėstymas, 

pavyzdžių de-

monstravimas ir a-

nalizė, laboratori-

niai darbai, prakti-

nės užduotys,  gru-

piniai projektiniai 

darbai. 

Egzaminas 
Laboratoriniai 

darbai 
 

Verslo informacinių 

technologijų vertini-

mas 

5.1. Gebės derinti teorines ir taikomąsias ži-

nias sprendžiant verslo ir kitų organizacijų infor-

macinių technologijų problemas. 

5.2. Gebės priimti technologinius sprendimus, 

kai susidurs su daugialypėmis neapibrėžtomis 

verslo ir kitų organizacijų informacinių technolo-

gijų valdymo problemomis. 

5.3. Gebės sujungti į visumą informacines 

technologijas, informacines sistemas ir verslo va-

dybos žinias sprendžiant daugialypes technologi-

nes problemas. 

 

Specifinių informaci-

nių technologijų ir sis-

temų srities problemų 

analizė ir sprendimų 

priėmimas 

7.2. Gebės planuoti ir atlikti eksperimentinius 

informacinių technologijų taikymo versle tyri-

mus, vertinti jų duomenis ir pateikti išvadas. 

 

Temos Kontaktinio darbo valandos  
Savarankiškų studijų lai-

kas ir užduotys 
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Užduotys 

1. IS kūrimo technologinis procesas. Tipiniai eta-

pai, juose atliekami darbai. Poreikių išsiaiškini-

mas, analizė, projektavimas, kūrimas, testavimas. 

Kodo versijų sistemos, automatinis perkėlimas į 

serverį. (git, jenkins ). 

2      2 4 

Literatūros analizė, 

dalyvavimas diskusi-

jose. 

2. Uždavinių sprendimo algoritmai. Algoritmų su-

darymo metodai. Algoritmų analizė ir programa-

vimas. Programavimo kalbos ir jų panaudojimas. 

Turingo mašina. 

2   2 2  6 18 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

3. Duomenys programose. Duomens tipo samp-

rata. Duomenų tipų klasifikacija. Paprastieji duo-

menų tipai. Struktūriniai tipai (eilutė, masyvas, 

struktūra, aibė, failai, rekursinės struktūros, me-

džiai ir grafai). Abstraktieji duomenų tipai, objek-

tai, rodyklės(pointer). 

4   2 2  8 6 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

4. Programų kūrimo principai (struktūriškumas, 

modulumas). Struktūrinio programavimo elemen-

tai: funkcijos ir procedūros, jų parametrai, aprašy-

mas bei kvietimas. Išorinės bibliotekos, progra-

mavimo karkasai (Frameworks).  Informacijos į-

vedimo – išvedimo programavimas ( masivais, 

standartiniais įrenginiais, ivarių domenų formatų 

failais,  duomenų bazėmis, duomenų perdavimas 

tinkle ). Žiniatinklio servisai (Webservice). Re-

sursų paskirstymas, programavimas daugiapro-

cesorinese sistemose. 

Kompiliatoriaus ir interpretatoriaus samprata. 

6   10 8  24 32 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

5. Įvadas į java kalbą, pristatymas, istorija ir raida. 

Java kalbos galimybės. IS kūriamos su Java. Al-

goritmų schemos. Javos virtuali mašina (JVM). 
1   1 1  3 9 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

6. Netbeans aplinka  Java projektui .  

Projekų tipai. Meniu. Svarbiausios komandos. Pro-

jektas ConsoleApplication. Projektų kūrimo prie-

monės. 

 

1   1 1  3 10 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

7. Java Duomenų tipai, tipų konvertavimas. Sin-

taksė, skyryba, konstantos, kintamieji, funk-

cijų/metodų grąžinami duomenų tipai: value, refe-

rence, pointer, void. 

2   1 1  4 12 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

8. Java Loginės sąlygos ir sąlyginės valdymo struk-

tūros. Sąlyginiai sakiniai. Ciklinės valdymo struk-

tūros. Ciklų organizavimas. Sąlygos operacija, If-

else loginė išraiška, sudėtinė if-elseif-else loginė 

išraiška.Switch loginė išraiška.  

Ciklai:For, Do-while, For-Loop, Koman-

dos:break, continue. Ciklų kūrimo pavyzdžiai 

2   3 3  8 12 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

9.. Java masyvai, vartotojo tipo duomenų konstra-

vimas. Vienmačiai ir dvimačiai masyvai, neapib-

rėžto ilgio masyvai. Sudėtiniai duomenų tipai.  

Struktūros.  

 

3   4 3  10 12 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

 

10. Funkcijos. Procedūros,(Function void) ir funk-

cijos (Function). Jų kūrimas , taikymas, pavyz-

džiai 
3   3 3  9 18 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas 



11. OOP (Objektiškai orientuotas programavimas 

)su Java. Klasės, objektai, metodai. Langinės 

programos, jų komponentės ir klasės. 
4   3 4  11 15 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas 

12. Tinklalapių rengimas HTML5 ir JAVA pag-

rindu. HTML5/CSS3/Javascript apžvalga. Doku-

mento struktūros formavimas. Dokumento struk-

tūros elementai: tekstas, pagrindiniai jo blokai; 

nuorodos; atvaizdai; lentelės; formos. Pakopinių 

stilių samprata, jų privalumai. Pakopinių stilių 

naudojimas. XML/JSON formatai. Servlet ir JSP 

programų kūrimas. 

2   2 4  8 16 

Literatūros analizė. 

Individualių pavyz-

džių ir grupinio pro-

jekto rengimas. 

Iš viso 32   32 32  96 164  

 

Vertinimo strategija Svoris 

proc. 

Atsiskaitymo 

laikas 

Vertinimo kriterijai 

Laboratoriniai darbai 40 Pagal grafiką Darbų tarpinių rezultatų pateikimas ir galutinio pristatymo 

išbaigtumas bei kokybė. Grafiko pažeidimai darbams su-

daro prielaidas mažinti vertinimą 5 balais. 

Laboratorinių darbų gynimas susideda iš 5 atviro tipo klau-

simų (skirtingo sunkumo, nuo supratimo iki vertinimo), 

kiekvienas iš jų yra dviejų balų vertės. 

Egzaminas 60 Sesijos metu Atsakymų į atvirus kurso medžiagos klausimus teisingu-

mas. 

Java Vertinama teorija ir užduotys atliktos raštu.  

Vertinami gebėjimai taikyti teorines žinias, atlikti nestan-

dartines individualias užduotis, suprantamai ir argumen-

tuotai reikšti mintis. Vertinama proporcingai surinktų testo 

taškų daliai:  

95-100% - puikiai, 10  

85-94% - labai gerai, 9  

75-84% - gerai, 8  

65-74% - vidutiniškai, 7  

55-64% - patenkinamai, 6  

45-54% - silpnai, 5  

mažiau, nei 45% - nepatenkinamai, netenkinami minima-

lūs reikalavimai, 4, 3, 2, 1. 

 

Autorius Leidimo 

metai 

Pavadinimas Periodinio 

leidinio Nr. 

ar leidinio to-

mas 

Leidimo vieta ir leidykla ar 

internetinė nuoroda 

Privaloma literatūra 

Bruce Eckel 2007 Thinking in Java  President,MindView, Inc. 

     

Papildoma literatūra 

Donald E. Knuth  The Art of Computer Prog-

ramming 

3-rd edition  

Robert Sedgewick, Kevin 

Wayne 

 Algorithms 4-th edition  

wikipedia.org  Turing machine  https://en.wikipe-

dia.org/wiki/Tu-

ring_machine 

codeproject.com  Software Development 

Methodologies 

 

 http://www.codepro-

ject.com/Ar-

ticles/124732/Software-De-

velopment-Methodologies 

T.Cormen, C. Leiserson, ...  Introduction to algorithms  Cambridge, Massachusetts 

London, England 

w3schools.com 
2014 

HTML5 specifikacija 

 

 
http://www.w3scho-

ols.com/html/default.asp 



w3schools.com 2014 CSS3 speicfikacija 

 

 http://www.w3scho-

ols.com/css/default.asp 

w3schools.com 2014 Javascript specifikacija  http://www.w3scho-

ols.com/js/default.asp 

w3schools.com 2014 XML specifikacija  http://www.w3scho-

ols.com/xml/default.asp 

w3schools.com 2014 JSON specifikacija  http://www.w3scho-

ols.com/json/default.asp 

Oracle 2014 Java SE  http://www.o-

racle.com/tech-

network/java/ja-

vase/downloads/in-

dex.html?ssSourceSi-

teId=otnjp 

Oracle 2014 Netbeans  https://netbeans.org/kb/in-

dex.html 

 


